Prichazi Zakon hry navazujici na predstaveni - varianta MIDI (4. - 6. ro¢nik)

Milé kolegyne, mili kolegoveé,

materidly, které drZite v ruce, sice mluvi o Velkém tresku, hvézddch nebo Chammurapiho zdkoniku, ale
jejich skutecny vyznam je jinde. Neni to jen historie a fyzika. Je to pozvdnka pro déti k uvédomeéni, ze
se ve vesmiru nic nedéje bez priciny. Chceme jim ukdzat, Ze jejich atomy uZ toho na Zemi zaZily mnoho a
Ze jejich vnitrni nastaveni a predstavivost jsou klicem k reseni jakéhokoli problému. Jsou soucldsti
velkého radu, ve kterém maji silu i zodpovednost za to, co se svymi atomy udélaji.

Sada obsahuje:
Domino:

6 her oznacenych Télo - - - Mini---M, N, O, P, R, S, rozliSenych barevné. El | |

Kazda hra ma 14 karet, kazda karta ma vpravo Gvodni cast néjakého
vyroku, vlevo koncovou cast jiného vyroku. Z karticek stejné barvy lze
sestavit uzavreny okruh. Napriklad:
(Karticky rdznych barev na sebe nenavazuji.) |

—_—

—

Ke kartickam domina je 14 dvojic menSich karti¢ek s Uvodni a koncovou casti H_
stejnych vyrokud jako u domina. EI:I

Pismo na dvojicich ma stejnou barvu jako odpovidajici domino.

-
1

(Tip: Kopii dvojic - neZ je rozstrihdte - [ze pouZit i jako kontrolu sprdvnosti sestaveného domina)

Trimino:
2hry-9dild 3 hry-12dild 1 hra - 24 dild
Dilky se k sobé prikladaji tak, aby si odpovidaly Gvodni a
N ay koncova c¢ast néjakého vyroku.
/ i;ﬂ"ﬁx &&; (Mald finta pro kontrolu: sestavenou hru si doporucuji
3 f;f_‘a% ra FAVAVAN vyfotit a uloZit (elektronicky, na papir), aby si déti
k/ N 7 mohly samy zkontrolovat sprdvnost.)

Kazda jednotliva hra (domino i trimino) obsahuje vyroky z celého prirezu predstaveni. Nékteré vyroky se v riznych
hrach mohou opakovat.

% S materidly si urcité poradite sami, zde je jen par naméti:
Klasické domino, trimino (Fixace témat)

Cil: Vytvorit jeden velky uzavreny okruh (nebo tvar) diky spravnému navazovani vét.

Tip: Rozdélte déti do skupinek po 2-3 a kazdé dejte jednu hru. Kdo sestavi cely tvar, stava se ,,Panem Vesmiru“.

Pro kontrolu: Véty na sebe musi logicky navazovat a tvorit uzavireny okruh (domino), nebo tvar (trimino).

Zivé domino

Cil: Vytvorit z déti velky uzavreny tvar diky spravnému navazovani vét.

Pribéh: Kazdy zak dostane do ruky jednu karticku (nékdo mize mit dvé, pokud je déti méné). Zaci se postupné chytaji
za ruce nebo se radi vedle sebe, dokud nevytvori kruh (nebo jiny tvar, pokud ma dité vice karet). Posledni karta musi
navazovat na tu uplné prvni.

Stafetové cteni (Pohybova hra)

Cil: Rozhybat zaky a zaroven procvicit Cteni s porozuménim.

Pribéh: Rozmistéte zacatky vét z dvojic po jedné strané tiidy a konce vét po druhé. Zaci musi prebihat, najit spravny
konec a prinést ho k zacatku. (Bez prdce ucitele: déti karticky nejdrive rozmisti samy :-))

Na www.clovekafyzika.cz/hry najdete vsechny hry volné ke staZeni. Také je tam odkaz na testik ve Wordwall-u, vyuZivdte-li i tento sveét.


http://www.clovekafyzika.cz/hry

& Zakon vesmiru a sila hvézd (4. - 6. rocnik)

Tato sada kartiCek otevird détem pohled na svét, kde vsechno souvisi se vsim. Od babylonského krale aZ po
atomy v jejich vlastnim malicku. Cilem je ukdzat, Ze rad (Zakon) nam dava bezpeci a védomosti o ném
ndm doddvaji odvahu. A Ze predstavivost a nastaveni v hlavé nam dadvaji silu véci menit.

1. Recyklace bez konce (Zakon zachovani energie)

Kontext: Ekologie, prirodni kolobéhy, historie.

Karta: ,Moje télo je z atomdu, které kdysi byly vazkou, dravcem, mravencem...“

Jak na to: Zahrajte si na ,,cestovatele v Case“. Zeptejte se déti: ,,Kde vsude mohl byt tenhle atom
vodiku, neZ se stal soucdsti tvoji ruky?“ Mohl byt v mamutovi, v destové kapce nebo v
Chammurapiho pohdru.

Pointa: Pochopeni, Ze nic nevznikd z ni¢eho a nic nezanikd, jen se méni forma.

2. 0d kamene k zakoniku (Pravidla pro lidi)

Kontext: Vlastivéda, déjepis, tridni pravidla.

Karta: ,,Chammurapiho zadkonik je vytesany do kamene. Lidské zakony pomahaji lidem védeét, jak se
maji chovat.“

Jak na to: Diskutujte o tom, proc kral Chammurapi pred tisici lety nechal tesat pravidla do kamene
(aby nesla smazat ani zménit).

Aplikace: Porovnejte prirodni zdkony (které zménit nejdou) a ty lidské (které tvorime my, aby ndm
spolu bylo dobre).

3. Sila predkd (Spolecné koreny - LUCA)

Kontext: Biologie, evoluce.

Karta: ,,Vsechno Zivé na Zemi pochdzi z prvniho mikroorganizmu - LUCA.

Jak na to: UkaZte détem, Ze Zivot je neuvéritelné vytrvaly. Od prvniho mikroorganizmu (LUCA) az
po né samé se Zivot nikdy nezastavil. Kazda jejich burnka nese , program* (DNA), ktery uspésné béezi
uZ 4 miliardy let.

Shrnujici myslenka: vesmir dal détem (Zasné atomy a miliardy let stary program, ale to, co s tim
udélaji dnes, je jen na nich. Predstavivost a mysleni jsou jejich ndstroje k tomu, aby svij
,»hvézdny material“ vyuZili co nejlépe.

V tomto véku déti oceni, kdyZ s nimi mluvite o faktech, ktera berou dech.

Misto napomindni: ,,Mdte v sobé atomy, které pamatuji dinosaury. Zkuste se dnes chovat tak, aby na
vas byli vasi prapredci hrdi.“

Pri neuspéchu: ,,Zatim se ta energie jen premérnuje. Dneska to nevyslo, ale zitra z toho, co je ted,
vznikne néco nového. Staci pro to néco udélat.“

Jako ucitel na zdkladnich skoldch jsem proZil 30 let.

Vim, Ze mizZete mit hodiny nachystané perfektné a hodina se presto vlece... nebo sype;
nékdy musite improvizovat, ale odchdzite prekvapeni (Skoda, Ze jsem nemél/a hospitaci
nebo inspekci).

Pro tyto pripady (vietné zaskakovdni za kolegy) jsem si Casem vytvofil pdr témat, kterd
jsem vytdhl, kdyzZ se to hodilo.

S prekvapenymi détmi jsme na chvili odbéhli od probiraného uciva, vénovali se tomu, co se
v nich odehrdvd, a po par minutdch bylo pokracovani snesiteln€jsi. Z techto temat casem
vznikl projekt Clovék a fyzika.

V projektu Clovék a fyzika jsou pfedstaveni: PouZivdm Mozek, Mdm chytré Télo a Prichdzi Zdkon. www.clovekafyzika.cz
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